Posuzovani zmén v krajiné pomoci dat Sentinel-3
Uvod do problematiky

Dynamika zemského povrchu predstavuje jednu z klicovych hnacich sil pro posuzovani zmén
zivotniho prostiedi v rdznych meéfitcich. Monitorovaci Cinnosti hraji dulezitou roli pfi
odhalovani a pochopeni téchto vzorct a pri méreni odolnosti ekosystém.

Data

Date 5-3 Image name

2017-05-05 | 53A_OL_1_EFR___ 20170505TD80458_20170505T080758_20180419T032733_0179_017_192_2340_LR2_R_NT_002

2017-05-10 | s3A_OL 1 EFR__ 20170510T073503_20170510T073803_20180419T173805_0179 017 263 2340 LR2_R_NT_002

2017-05-13 | s3a_0L_1_EFR 20170513T075729_20170513T080029_20180420T025347_0179_017_306_2340_LR2_R_NT_002

2017-05-21 | S3A_OL_1_EFR__ 20170521T075000_20170521T075300_20180421T065708_0179_018_035_2340_LR2_R_NT_002

2017-05-24 | 53A_OL_1_EFR___ 20170524T081227_20170524T081527_20180421T154649_0179_018_078_2340_LR2_R_NT_002

2017-05-28 | S3A 0L 1 EFR___ 20170528T080842_20170528T081142_270180422T032713_0179 018 135 2340_LR2_R_NT_002

2017-05-29 | s3A_OL_1_EFR 20170529T074232_20170529T074532_20180422T0601843_0180_018_149_2340_LR2Z_R_NT_002

Otevieni a prtizkum dat ve SNAP

V prostiredi SNAP si oteviete snimek z 10.5.2017 a vytvorte barevnou kompozici v pravych
barvach.
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Jelikoz je snimek pfilis tmavy v menu Color Manipulation upravte histogramy.
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V tomto cvi¢eni budeme pouzivat Graph Builder, jelikoZ je nutné zpracovat vice snimku
najednou. Z tohoto dlvodu si nejdfive vytvofime graf z menu Tools — Graph Builder
s postupem zpracovani a nasledné nechame provést vypocty a Upravy druzZicovych snimkda.

Vzhledem k velikosti a poctu druzicovych snimkd je potfeba nejdfive vytvofit Subset na
rozsah Uzemi definovany polygonem:

POLYGON ((32.401301 36.031754,34.667141 35.741352,34.374742 34.318205999999996,32.149456

34.612776,32.401301 36.031754))
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Prvnim krokem predzpracovani je pak detekce a odstranéni pixel(, které obsahuji obla¢nost,
pomoci algoritmu Idepix. Pokud algoritmus neni k dispozici v menu Optical — Preprocessing —
Masking — Idepix je nutno si jej doinstalovat v menu Tools — Plugins.

Procesor IdePix dodavany s aktualni verzi SNAP podporuje nasledujici satelity/senzory:
Sentinel-2 (MSI), Sentinel-3 (OLCl), Envisat (MERIS), Landsat-8 (OLI), Proba-V (Vegetation),
SPOT (Vegetation), Terra/Aqua (MODIS), OrbView-2 (SeaWiFS), Suomi NPP (VIIRS). Vypocitava
urcity soubor fyzikalnich znak( a pravdépodobnostni kombinaci téchto znak(l za ucelem
vypoctu souboru atributl klasifikace oblacnosti pixel. Pro detekci mrakl se pouzivaji tyto
rysy: jas, bélost, vyska, teplota, prostorovy vzor, ¢asovd konzistence, pravdépodobnost dle
neuronove sité.

Dalsim krokem je odvozeni vegetacniho indexu NDVI pro vsechny pixely, které nejsou
definovany oblac¢nosti a nejedna se o vodu. Do grafu si pridejte Band Math.

if IDEPIX_CLOUD == TRUE or IDEPIX_LAND == FALSE then 0 else (Oal7_reflectance-
0a08_reflectance)/(0al7_reflectance+0a08_reflectance)

Poslednim krokem je pak nastaveni vhodného soutadnicového systému — Reprojection.
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Takto vytvoreny graf si uloZte. Graf je pak nutné si otevfit v tzv. Batch processing z menu
Tools.

V prvni zaloZce je potieba nastavit vSechny vstupni snimky.

File Graphs

1fOParameters Idepix.Old BandVaths Reproject Wirite

File Name Type Acge. To.
53A_OL_1 EFR__ 20170510T073503_20170510T073803_20130419T173805_0179... OL_1 EFR
53A_OL_1 EFR___ 20170505T080458_20170505T080753_20130419T032733_0179... |OL_1 EFR
S3A_OL_1_EFR____20170513T075729_20170513T080029_20180420T025347_0179... |OL_1_EFR
S3A_OL_1_EFR___ 20170521T075000_20170521T075300_20180421T065708_0179... |OL_1_FFR
S34_OL_1 FFR___ 20170524T081227_20170524T081527_20180421T154643_0179... OL_1_EFR

534 _OL_1 EFR___20170528T080842_20170528T081142_201804227T032713_0179... |OL_1_EFR
53A_OL_1 EFR

20170529T074232_20170529T074532_20180422T0651843_0180... |OL_1 EFR
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Na karté Idepix.Olci se ujistéte, Ze jste vybrali vSechna pasma v ¢asti "Select TOA reflectances
to write to the target product". Timto zplisobem bude vystup procesoru IdePix obsahovat jiz
hodnoty pixell v odrazivosti a nikoli v zativosti.

Radiance je veli¢ina primo mérena pfistroji dalkového prizkumu Zemé. Je to mnozstvi svétla,
které pfristroj vidi z povrchu objektu. V produktech OLCI se udava jako 10-3 W.m-2.sr-1.um-1.

Odrazivost je pomér (v procentech) mnozstvi svétla vychazejiciho z cile k mnozstvi svétla
prichazejiciho k cili. Nema zadné jednotky. Je to vlastnost pozorovaného objektu/materialu.

E Batch Processing : myGraph3.xm| H

File Graphs
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V dalsi zaloZce Band Math je potfeba definovat nazev a vypocet NDVI indexu. VSimnéte si, kterd
pasma ze Sentinelu 3 pro vypocet pouZijeme.

V predposledni zaloZce Reprojection nastavte projekci UTM/WGS84 (Automatic) a na posledni
zalozce Write mlzZete nastavit adresar, do kterého se uloZi zpracované snimky.



File Graphs

1/O Parameters  Idepix.Olg BandMaths Reproject Write
Target Band: MNDWT
Target Band Type: |float32
Band Unit:

Mo-Data Value: 0.0

Exp H Arithmetic Expression Editor
Data sources: Expression:
longitude @+@ if IDEPIX_CLOUD == TRUE or IDEPI¥_LAMD == FALSE then 0 else
latitude | (0a17_reflectance-0a08_reflectance M{0a17_reflectance+0ala_reflectance)
@Z-@
pixel_classif_flags
*

quality_flags z'e
0ali_reflectance @/ @
0alZ_reflectance @
0al3_reflectance Constants. —
Oal4_reflectance
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B Show bands
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B show masks

("] show tie-point grids

: Ok, no errars.

Cancel Help

[ Show single flags

JelikoZz bude potfeba vypocitat primérné NDVI za mésic zafi je potfeba jednotlivé indexy
seskupit do jednoho. To provedete pomoci funkce Collocation z menu Raster. Je vhodné si
vzdy index pfejmenovat pro prehlednost.

Vypocet priimérného NDVI uz pak provedete klasicky pres Band Math.

(NDVI_1+NDVI_2+NDVI_3+NDVI_4+NDVI_5+NDVI_6+NDVI_7)/7



