Zakladni zpracovani druzicovych dat

1. Pred samotnym zpracovanim snimku si vytvorime tzv. subset — vyrez zajmové oblasti,
kterou budeme dale zpracovavat. Pro vytvoreni subsetu kliknéte pravym tlacitkem
mysi na snimek a zvolte Spatial Subset from View. Zde si m(iZete zvolit oblast a
vybrat pasma, ktera chcete do subsetu pouzit. Vyberte si oblast svého bydlisté.
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2. JelikoZz pasma jsou v rozliseni 10, 20 a 60m pro dalsi zpracovani je vhodné je
prevzorkovat do shodného rozliSeni — Resampling. Funkci Resampling naleznete
v menu Raster — Geometric — Resampling. Jako vstupni soubor bude nds subset a
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Resulting target width: 642

Resulting target height: 398

7] Open in SNAP
Define resampling algorithm
Upsampling method: Nearest ~
Downsampling method: First v
Flag downsampling method: First v
[[] Advanced Method Definition by Band

[] Resample on pyramid levels (for faster imaging)
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3. V panelu Color Manipulation lze upravovat histogram a vzhled druzicového snimku.
Vyzkousejte si jednotlivé moznosti, které jsou v panelu k dispozici.
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PROSTOROVA FILTRACE

Zahrnuje dal$i mnozinu funkci na zpracovani obrazu, které se zaméruji na vylepSeni vzhledu
obrazu. Vlastnosti je zvyraznit nebo potlacit specifické prvky obrazu v zdvislosti na jejich
prostorové frekvenci.

Pro prostorové filtrovani se pouziva tzv. kernel — matice konstant, ktera pracuje s okolnimi
pixely a pomoci niz pocitdme novou hodnotu kazdého pixelu ve snimku. Matice mlze mit 3x3,
5x5 i 7x7 konstant. Vhodnou volbou konstant pak mlZeme zvySovat nebo sniZzovat frekvenci
snimku.

Nizkofrekvenéni tzv. low pass filtry vyhlazuji snimek, naopak vysokofrekvencéni tzv. high pass
filtry zostfuji snimek, zdUraznuji vysoké frekvence, napt.hrany, okraje, pukliny, zlomy ap.

Vysokofrekvencni filtry zdlraziuji zmény v DN hodnotdch mezi jednotlivymi pixely.
Tyto rozdily reprezentuji predevsim hrany a linie. Hranou v obraze rozumime hranici mezi
dvéma rGznymi povrchy — napfiklad okraj lesa. Typickym ptikladem vysokofrekvencnich filtr(
jsou tzv. laplaceovské filtry. Filtry mohou v obraze zd(razfiovat hrany nebo linie pouze
urc¢itétho sméru (orientace). Prikladem muze byt tzv. Sobellv filtr, ktery zd(raziuje
vSechny horizontalni a vertikalni hrany a linie v origindlnim obraze.

Edge sharpening filtr tzv. zosttujici filtr. Nejprve je plGvodni obraz filtrovan pramérovym
filtrem, ktery potlaci linie a hrany. Ndasledné je tento zhlazeny obraz odecten od obrazu
origindlniho, ¢imzZ obdrzime obraz, v némz je vysokofrekvencni informace o hranach a liniich
zachovana. Nakonec je tento obraz pricten k obrazu plvodnimu, ¢imz obdrzime vysledek, ve
kterém jsou hrany a linie , ostfeji“ ohranic¢eny vici okoli.

BéZnym ,zhlazovacim” filtrem je primérovy filtr, ktery dava stejnou vahu vsem pixelim v
okné. Vedle primérového filtru se Casto pouziva filtru medidnového, ktery ve vysledném
obraze nahrazuje hodnotu stfedniho pixelu hodnotou medianu —tedy hodnotou prostfedniho
¢lenu usporadané posloupnosti hodnot vSech pixell filtrovaciho okna.

1. Pfed samotnym filtrovdanim je nutné vybrat jedno z pasem, na které bude filtr
aplikovan. Dale pak v menu Raster — Filtered Band jsou k dispozici vSechny filtry.
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SPEKTRALNI KRIVKA ODRAZIVOSTI

Pro kazdy objekt Ize sestavit zavislost mezi jeho odrazivosti a vinovou délkou a priibéh teto zavislosti
bude pro tento objekt vice méné typicky. Tato charakteristika se oznacuje jako spektralni kfivka
odrazivosti. Tvar kfivky ma velky vliv na vybér vinové délky, ve které je vhodné data o objektu
ziskavat. Krivky spektralniho chovani maji pro stejnou tfidu objektl (vegetace, hola plida) vidy
typicky pribéh.

UKOL Na snimku naleznéte nasledujici typy povrchii a pro ty nasledné nechte vykreslit spektralni
kFivky odrazivosti: les, zemédélska plida, zastavéna plocha, vodni toky, komunikace, mraky. Pro
které z typt povrchu maji kfivky nizké ¢i naopak vysoké hodnoty odrazivost a ve kterych pasmech?



1. Pro vykresleni spektralni kfivky si nejdfive vytvofime pro jednotlivé typy povrchu tzv. piny
(naleznete v nastrojové liste s nazvem Pin placing tools). Piny pak m{zZete spravovat pres
nastroj Pin Manager, kde si kazdy Spendlik pojmenujte dle typu povrchu.
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2. Spektralni kfivka Ize vykreslit pomoci nastroje Spectrum View, které rovnéz naleznete
v nastrojové listé.
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Multispektralni data a barevna syntéza

Pti pofizovani multispektralnich dat jsou rlzné intervaly vinovych délek zachycovany do oddélenych
obrazovych pasem. Jednotlivé intervaly vinovych délek obvykle zhruba odpovidaji uréitym barvam
viditelného optického spektra nebo vybranym specifickym ¢astem neviditelné ¢asti spektra. Data z
kazdého pasma, jsou-li zobrazenda samostatné, opét vypadaji jako cernobily obraz, jsou ovsem
pofizovana v rozsahu vinovych délek pouze jedné barvy a nepUsobi proto vizualné tak pfirozenym
dojmem jako panchromatickd data. Pokud se jednotlivé multispektralni pasma zkombinuji pomoci
tzv. RGB syntézy — v jednom barevném obraze se cervené pasmo R (z angl. Red) zobrazi cervené,
zelené pasmo G (Green) zelené a modré pasmo B (Blue) modfe — ziskdme obraz v pfirozenych
barvach. V tomto pfipadé se vysledny barevny obraz velmi blizi barvam, v jakych jsou vnimany lidskym



zrakem. Intervaly vinovych délek jednotlivych multispektrdlnich pasem se ovSem nekryji zcela presné
s barvami, jak je rozlisuje lidské oko.

Pokud se do barevné syntézy poufZiji pasma jiného spektralniho rozsahu nez oblast viditelného spektra,
ziskdme obraz v nepravych (faleSnych) barvach. Orientace na takto zobrazeném snimku byva nejprve
pro nezkuseného uZivatele obtizna, ale ve vhodné zvolené barevné kombinaci mlze zaskoleny
interpretator rozeznat i objekty a jevy, které by byly v kombinaci pfirozenych barev odlisitelné bud’
obtizné anebo vibec.

Kombinace pasem ' Vlastnosti povrchua
4+3+2(RGB) Kompozice v pfirozenych barvach.
8+4+3 . Kompozice v nepravvch barvach. Vegetace

v odstinech €ervené, zastavéné plochy
tyrkysova, zemé&délska pida svétle az tmavé
hnéda. Obecné tmavé éervené odstiny
znamenaji husty vegetaéni pokryv a zdravou
vegetaci, Zatimco odstiny svétle dervené
znamenaji zatravnéné plochy nebo fidky
vegetaéni pokryv.

12+11+8 | Kombinace vhodna pro studium vlhkostnich
poméra pudy. Vegetace je modra. Vhodna
pro geologicke ucely.

12+8+3 Kombinace vhodna pro geologické a
zemédélské uéely, popi. oblasti postizené
pozary. Zdrava vegetace se jevi v odstinech
zafivé zelené, Mizovou jsou netirodné pudy,
oranzova a hnéda barva znaéi fidce osidlenou
vegetaci, vodni plochy jsou modré, zastavéné
plochy v odstinech fialové. Oblasti postizené
pozéry cervené.

8+11+2 Snéhova pokryvka rizovou barvou. Zdrava
vegetace se jevi v odstinech cervené. hnéde,
oranzové a zluté.

11+8+4 Zdrava vegetace jasna zelena, piida bez
vegetace fialova. Kombinace vhodna
pfedeviim pro studium vegetace.



